Spelregler Bords Shuffle

Bords Shuffle &r ett riktigt familjespel och minst 100 & gammalt. Maet med spelet &r att
"knuffa’ samangaav de 30 puckarnai de 4 ”rummen” i den motsatta dnden pa 3 forsok.

Spelregler

a)
b)
c)
d)

Varje omgang borjar med 30 puckar

Spelaren skall galv hardknat de 30 puckarnainnan start

Spelet & igang, nédr en puck har passerat kontroll linjen

Nér spelet & igang, far ingen réra pucken innan denna omgang &r éver

Undantaq till dennareqgel ar:

1.
2.
3

En puck faller av bordet

En puck kommer ini "rummet” och ut 6ver ” porten”

En puck kommer ut ur "rummet”, men inte genom " porten” och pa nagot
satt:

a) Kommer i retur till samma”rum”
b) Kommer i retur i ett annat " rum”
c) Stannar paen av skilje vaggarna

| dladessafall tas omedelbart pucken ur spel.

f)

En puck som studsar tillbaka efter att ha passerat kontroll linjen far plockas
bort efter tillatelse av en medspelare.

En puck &r forst i "rummet” nér den passerat porten. Om tvivel rader skall en
medspelare dra en rak brada framfor ” porten”, om pucken flyttar sig ar den
inteinnei "rummet”

Medspelaren staplar puckarnai hégar i “rummet”. 4:ahogt for de forsta4.a
puckarnai "rummet”. De nésta staplasi hogar med 3 st. Den nedersta
pucken i forstahtgen i varje rum laggs 16st fran vaggen med ett max pa
5mm. for att kunnafungera som en buffert for nésta puck som kommer.

Poanqg rakning

Poangrakning sker som nedan:

| varjerum & 1 puck =20 poang

| varje rum & 2 puckar = 40 poang

| varje rum & 3 puckar = 60 poéng osv.

Om n&got "rum” innehdller fler &n dom andra, kommer dessa att réknas som vérdet pa
"rummet”. Till exempel: varje"rum” innehdller 5 puckar plus en extra puck i rummet med
véarde 4:a. Poangen &r isdfal 100 + 4 = 104 poang.



"Maximal” poangen &r darfor 148. En bonus pa upp till 8 podng kan fas om ett resultat pa 148

uppnas.

Om man nér "maximal” poangen 148 i forstaomgangen, &r spelaren beréttigad till 2 extra
puckar, 1i var av de 2 kvar varande omgangarna.

T.ex. 148 poang uppnasi 1:a omgangen och extra puckarnatraffar i “rum” 4 och 1. Sa blir
resultatet 148 + 4 + 1 = 153 poang.

Om 148 poang uppndsi omgang 2 & spelaren beréttigade 1 extra puck i sista (3:€) omgangen.

Spd sekvens

En omgang bestar av 3 forsok och spelas som foljande:

a. Spelaren raknar de 30 puckarna

b. Efter tilldtelse av medspelare spelar spelaren de 30 puckarna och
meddelar tydligt, nér puckarna ar spelade.

c. Medspelaren bestammer vilka puckar som ligger i "rummen” och ger
tillbaka de 6vriga puckarnatill spelaren, inklusive de puckar som
beskrivsi spelreglerna.

d. Medspelaren staplar puckarna och ger sedan tillatelse for spelaren att

spela nasta omgang.

Efter 2: omgangen upprepas steg c. och d.

Spelaren spelar de resterande puckarna for sista gangen (omgang 3)

M edspelaren avgor vilka puckar som nétt "rummen” och raknar

poangen, och noterar resultatet.

Om en spelare har nétt 148 poang vid 2:aforsoket far spelaren 1 puck

i retur till 3:e rundan for att kunna uppnaen max bonus pa 4 poang.

Om en spelare har natt 148 poang i 1:arundan far han tillbaka 1 puck

for att spela 2:a omgangen och 1 puck for att spela 3:e omgangen.

i. Om spelaren efter 1:aeller 2:aomgangen fatt in alla puckarnai
"rummen”, men inte nétt 148 poang far spelaren inga extra puckar.
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Villkor

- o

Det &r tillatet att antingen sta eller sitta, nar man spelar, men spelaren skall hdllasig
bakom shuffle bordet.

Om sa 6nskas, & det tillatet for spelaren att prov spela 5 puckar.

Efter att omgangen paborjats, dvs. efter sina 5 prov puckar, & det inte tillatet att flytta
shuffle bordet. Varje spelare & ansvarig for att returnera shuffle bordet till dess
ursprungliga position. Det &r inte tilltet att en spelare andra utrustningen eller putsa
bordet mellan omgangarna.

Om spelet spelas med mer an 30 puckar skall hela omgangen spelas om.

Om spelet spelas med mindre &n 30 puckar &r det inte mojligt att géra nagra andringar.
Under spelet far medspelare inte prata €ller stora spelaren. Bara om spelaren tillater
det, far medspelare upplysa om hur manga puckar som &r i ”rummen”

Det far inte placeras nagra puckar pa start faltet.



Regler vid turneringsspel

a Det ar intetilltet att visa spelarens resultat
b. Om fel gors paresultatlistan, skall ledaren av spelet séttain de korrekta resultaten.
c. Efter 10 omgangar, gors en kopia pa spelkortet till spelaren, och originalet gestill den

som sammanstaller poéngen.
d. Om det kan bevisas att en spelare forsokt att andra sina poang, kan turneringsansvarig

utdoma straff sanktioner. Man kan drabla. drabort poangen fran 1 till ala10
omgangar.



